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 Variello 
 
 

2 Spiele in einem:  
reizendes Greifpuzzle ab 2 Jahren  
und temporeiches Ratespiel für 2-4 
Ratefüchse ab 3 Jahren.  
 
 
 
Art.nr.:  2030 
Spielart:  Greifpuzzle und Bilder-Ratespiel  
Spieler: 1 Spieler ab 2 Jahren bzw. 2-4   
                          Spieler ab 3 Jahren                                                                    

 

Inhalt: 1 Spielbox aus Holz, 6 Puzzleteile mit Greifhilfe, 10 beidseitig bedruckte Ratekarten 
(Fotos), 1 illustrierte Bildkarte, 1 Spielanleitung 

Autor:  Renè Dalucas 
Illustration:  Barbara Kinzebach  
 
 
Hinweis für die Eltern 
Mit Variello haben Sie ein Spiel mit zwei verschiedenen Spielformen:  
• Als Greifpuzzle ist das Spiel für 2-jährige Puzzleanfänger gedacht. Die Kinder lernen beim Spiel, 

die einzelnen Puzzleteile zu einem stimmigen Bild zusammenzusetzen, was durch die teilweise 
vorhandene  Umrahmung zusätzlich erleichtert wird. Dabei wird genaues Beobachten und 
Ausdauer geschult. Spielerisch „be-greift“ das Kind Größen und Konturen der Puzzleteile. Durch 
die austauschbaren Ratekarten bleibt der Puzzlespaß lange erhalten, denn es verbirgt sich immer 
wieder ein anderes Bild unter den Puzzleteilen.  

• Als Ratespaß ist das Spiel für Kinder ab 3 Jahren geeignet. Mit Phantasie und 
Auffassungsvermögen lernen die Kinder aus einzelnen Teilen das gesamte Bild zu erkennen. Alle 
Ratekarten werden in die Spielbox gelegt. Nach und nach werden die Puzzleteile entfernt. Alle 
Spieler raten fleißig mit, bis das Motiv der obersten Ratekarte erkannt wurde.  

 
Vorbereitung  
Schauen Sie sich vor Spielbeginn gemeinsam mit dem kleinen Puzzlespieler die einzelnen Motive der 
Spielboxillustration, der Bildkarte und der Ratekarten an und lassen Sie sich von Ihrem Kind erklären, 
was es sieht. Unterstützen Sie es bei Motiven, bei denen es sich noch nicht sicher ist.  
 
 
Greifpuzzle 
 
Ein Spiel für Puzzleanfänger ab 2 Jahren.  
Nehmen Sie die einzelnen Puzzleteile aus der Spielbox heraus und schieben Sie alle Ratekarten und 
die illustrierte Bildkarte obenauf, seitlich in die Box ein. Decken Sie die Bildkarte mit den sechs 
Puzzleteilen ab.   
 
Spielverlauf  
Ihr Kind soll nun die Puzzleteile aus der Spielbox herausnehmen, die abgebildeten Motive auf der 
Karte ansehen und beschreiben und danach die Puzzleteile wieder korrekt einfügen. 
Um Abwechslung zu bieten, können Sie die Bildkarte auch durch Ratekarten ersetzen. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 2 

Ratespaß 
 
Ein Spiel für 2-4 fortgeschrittene Puzzlespieler ab 3 Jahren. 
Nehmen Sie die einzelnen Puzzleteile aus der Spielbox heraus und schieben Sie alle Ratekarten 
seitlich in die Box. Decken Sie sie wieder mit den sechs Puzzleteilen ab.   
 
Spielverlauf  
Es wird abwechselnd gespielt, der Jüngste darf beginnen. Er nimmt ein beliebiges Puzzleteil aus der 
Spielbox. Zuerst ist nur ein kleines Stück vom Bild sichtbar. Nun dürfen alle Mitspieler raten. Was mag 
das wohl sein? Alle rufen ihren Tipp in die Runde.  
Kann noch keiner das Motiv erkennen, ist der nächste Spieler an der Reihe und deckt ein weiteres 
beliebiges Puzzleteil auf. Nun ist bereits mehr zu erkennen. Na, kann schon jemand das 
Bildgeheimnis lüften? 
Solange kein Mitspieler die richtige Lösung nennen kann, werden die Puzzleteile nach und nach von 
der Spielbox genommen. 
Der Spieler, der als erstes das Motiv richtig benennt, gewinnt die Spielrunde. Er darf alle Puzzleteile 
wieder in die Spielbox stecken und sich danach die oberste, von ihm erratene Ratekarte aus der 
Spielbox ziehen. 
Nun beginnt die nächste Spielrunde, die wie oben beschrieben gespielt wird.  
 
Spielende 
Wenn nach 10 Spielrunden alle 10 Ratekarten erkannt und verteilt wurden, endet das Spiel. Gewinner 
ist der Spieler mit den meisten Ratekarten. Haben zwei Mitspieler gleich viele Karten, gibt es zwei 
Sieger.  
 
Nun schaut gut hin und lüftet blitzschnell das Bildgeheimnis!  
 
Wem eine Spielrunde noch nicht reicht, kann die Bildkarten wenden, erneut einlegen und noch einmal 
spielen. 
 
Variante  
Noch ein höherer Schwierigkeitsgrad gefällig? Nachdem das erste Puzzleteil herausgenommen 
wurde, wird immer ein Puzzleteil wieder eingefügt, bevor das nächste Puzzleteil herausgenommen 
wird. Die Spieler sehen also immer nur einen Bildausschnitt!  
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Selecta Spielzeug AG 
Postfach 47 · 83531 Edling 
 

Telefon +49 (0) 80 71- 10 06 - 0 
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